
สรางฉากใตทะเล โดยใช  Displacement Map 

ในฉบับนี้ผมขอแนะนําเกีย่วกับเร่ืองน้ําอีกคร้ังนะครับเพราะชวงนีเ้ปนหนาฝนจะเกีย่วกันไหมนี ้
ฉากตอไปนี้เปนการสรางฉากใตทะเลซึ่งข้ันตอนการสรางไมซับซอนอะไรมากครับเด็กๆสรางได
ผูใหญบอกวางายๆนั้นเรามาดูข้ันตอนการสรางดีกวาครับ 

- ข้ันตอนแรกใหสราง Plane ขนาด Length = 10 , Width = 10 , Length 
segs = 10 , Width segs = 10 ตามรูปท่ี 1 

                              
              รูปท่ี 1                                                                     รูปท่ี 2 
- ข้ันตอนท่ี 2 เลือก Plane ไวไปท่ี Modifier List > Displace mesh ตาม

รูปท่ี 2 , 3 , 4 

                    
           รูปท่ี 3                                                                        รูปท่ี 4 
- ข้ันตอนท่ี 3 ใหเปด Material > Map > Displacement > None > 

Bitmap ตามรูปท่ี 5 , 6 



                
                      รูปท่ี 5                                                                           รูปท่ี 6 
- ข้ันตอนที 3 ใหไปเลือก Material ในลักษณะขาวดําตามรูปท่ี 7 , 8 

                       

 
                        รูปท่ี 7                                                                                      รูปท่ี 8 



ดังนั้นในกรณท่ีีเราจะนํารูปภาพเขามาทํา Displacement ตองเปนรูปในลักษณะท่ีเปน
ขาวดําตามรูปท่ี 8 สวนท่ีเปนสีขาวหมายถึงสวนท่ีนูนออกมาสวนท่ีเปนสีดําคือสวนท่ีลึกลงไป 
ชอง Material เราก็จะมีการเปล่ียนไปตามรูปท่ี 9 หลังจากนั้นใหใสวัสดุ ลงบน Plane 
เราก็จะไดตามรูปท่ี 10  

                
                  รูปท่ี 9                                                                           รูปท่ี 10 
- ข้ันตอนตอไปใหมาปรับคา Parameters ของ Displacement ดังรูปท่ี11ตอไปนี ้

                                      

 
             รูปท่ี 11                                                                              รูปท่ี 12 



- ในรูปท่ี 11 ใหเลือกท่ีชอง Custom sttings ตอจากนั้นก็จะมีระดบัความละเอียด 
หรือคาของ segment ใหปรับท่ี Low , Medium , Hige เราก็จะไดตามรูปท่ี 
12 

- ในกรณีท่ีตองการใหภูเขาใตทะเลสูงข้ึนใหมาปรับคาท่ีตัวเลขท่ีชอง Displacement 
ตามรูปท่ี 13 หลังจากนั้นใหกดท่ีปุม update mesh ในรูปท่ี 11 

ูปท่ี 14 

   รูปท่ี 14 
- หลังจากท่ีเราไดมุมกลองท่ีเราตองการแลวข้ันตอ ใหเปด Materialข้ึนมาอีกคร้ัง

ี้ใหเลือกท่ี

        
                     รูปท่ี 15                                                                        รูปท่ี 16 
- เราก็จะไดตามรูปท่ี 16 Mix หมายถึงการผสมหรือการรวมวัสดุเขาดวยกันหลายๆวัสดุ น

ial ท่ีเปนพื้นดิน

    รูปท่ี 13 
- ข้ันตอนตอไปให สรางกลองมองในมุมตามท่ีเราตองการตามร

นตอไป
ใหไปทําการเลือกท่ี Material ชองเดมิเอาไวไปท่ีกลุม Map อีกคร้ังตามคราวน
ชอง  Diffuse   Color >None > Mix ตามรูปท่ี 15  

นั้
ผมใหไปเลือกในกลุม color # 1 >None>Bitmap เลือก Mater  

                         กลุม color # 2 >None>Bitmap เลือก Material ท่ีเปนหญา    



    กลุม Mix Amount >None >Bitmap เลือกMaterial ท่ีเราเลือกคร้ังแรกใน
ชอง Displacement ซ่ึงเปนภาพขาวดํา  ลองทําตามรูปท่ี 17 – 18 – 19 

   
8 

            
                 รูปท่ี 19                                                               รูปท่ี 20 
- ในกรณีท่ีเราตองการจะใหจาํนวนของ Material อันใดอันหนึ่งมากกวากนัใหไปเลือก

ในแถบของ Mix Amount  รูปท่ี 19  3 แถบใหเลือกท่ีแถบสุดทายเราก็จะได
e Color 

องใสลงไปท่ี ภูเขาใตทะเลทีเ่ราสรางข้ึนก็จะไดตามรูปท่ี 21 

    
                            รูปท่ี 17                                                                  รูปท่ี 1
 
- ในรูปท่ี 18 เราสามารถปรับ scale ของ Material ชอง Tailing  

ซ่ึงมีอยู
ตามรูปท่ี 20 ซ่ึงอยูในกลุมของ Output ตอจากนัน้ใหติ๊กถูกท่ีชอง Enabl
Map แลวทําการปรับเสนกราฟ 

- หลังจากนัน้ล



          

ump เอาพื้นผิวเขามาใส

บรรยากาศ 

 
                            รูปท่ี 21                                                                          รูปท่ี 22 
- ในกรณีท่ีเราตองการใหมีพืน้ผิวท่ี หยาบๆ ก็ใหไปท่ีหวัขอ B

ตามรูปท่ี 22 
ขั้นตอนตอไปเราจะทําการสรางสภาพแวดลอมหรือ ( Environment) 
- ใหเลือกท่ี Menu Rendering > Environment > None > Gradient 

ตามรูปท่ี 1 – 2 – 3 ตอไปนี้ 

                                   
                  รูปท่ี 1                                                                          รูปท่ี 2 



              

ี่ 4
ound ใหเปด Material ข้ึนมาแลวทําการลาก 

Background Gradient ใสลงในชองตามรูปท่ี 4  
- หลังจากนัน้เรามาทําการปรับสีของ Background ในชอง Material ท้ัง 3 สีใหได

บรรยากาศของใตทองทะเลลองทําตามรูปท่ี 5 

                     
                  รูปท่ี 5                                                                        รูปท่ี 6 
- ข้ันตอนตอไปใหทําการสรางไฟข้ึนมาสัก 1 ดวงเพื่อท่ีจะเหน็วัสดุท่ีเราใสลงไปไดชัดเจนข้ึน 

 
                         รูปท่ี 3                                                                   รูปท  
- หลังจากเราได Backgr



หลังจากนัน้ลอง  Render ดูเราก็จะไดฉากใตทะเลข้ึนมาแตยังไมเหมือนสะทีเดยีวดงันั้นผม
ใหกลับไปท่ี  Menu Rendering > Environment > อีกคร้ังทําการเลือกท่ี 
Atmosphere >Add > Fog ตามรูปท่ี 7 

                        
                  รูปท่ี 7                                                                            รูปท่ี 8 
- เราก็จะไดตามรูปท่ี 8 หลังจากนั้นใหมาปรับคาสีท่ี Color ใหไดสีของใตทองทะเลและ

ข้ันตอนตอไปใหไปลดคาของ Far ใหนอยลงหลังจากนัน้ลอง Rander ดูใหมอีกคร้ังก็
จะไดตามรูปท่ี 9 ตอไปนี ้

 รูปท่ี 9 
- ข้ันตอนตอไปถาอยากใหมีลําแสงสองลงมาใตทะเล เรากล็องสรางไฟ Target Spot

ูปท่ี 10 

 
 

> กําหนดลําแสงของ Hotspot กับ Falloff ใหเล็กลงลองสรางตามร



                    
                       รูปท่ี 10                                                                                 รูปท่ี 11 

ospheres & Effects > 
Add > Volume Light ตามรูปท่ี11  แลวลอง Rander ดตูามรูปท่ี 12 

  รูปท่ี 12 
ในกรณีท่ีอยากจะใหมีฟองอากาศลอยข้ึนก็ลองสราง Particls ใสเขาไปลองหา Model 
ปลาใสลงไปในงานนะครับเราก็จะไดใตทองทะเลสวยๆ ไวดูเลนอีก 1 ฉากตามรูปตอไปนี้นะ
ครับ 

          
                         รูปท่ี 22                                                                    รูปท่ี 23     
 

   
- ข้ันตอนตอไปใหเลือกไฟท่ีเราสรางไวไปท่ี  Atm



                     
             
 
                         
 
 
 
 
 
 
                                                                                      

 
    
    
   
 
 


	ในฉบับนี้ผมขอแนะนำเกี่ยวกับเรื่องน้ำอีกครั้งนะครับเพราะช่วงนี้เป็นหน้าฝนจะเกี่ยวกันไหมนี้

